Titlebar.bmp fournit les barres de titre pour toutes les diverses skins de Winamp.  Les premieres des barres sont les graphiques pour la fenêtre principale de Winamp quand cette fenêtre a le focus; La deuxième barre est la barre du titre de la fenêtre principale quand elle n'a pas le foyer.  Les troisième et quatrièmes barres fournissent les graphiques pour Winamp fonctionnant en mode d'ombre de fenêtre.  Les cinquièmes et sixièmes barres sont spéciales.  Elles fournissent les graphiques pour la barre de titre quand le "oeuf de Winamp pâques" est en activité.  ("les oeufs de pâques" sont habituellement des aspects inutiles d'un morceau de logiciel que les réalisateurs de logiciel incluent car une plaisanterie ou pour donner le crédit à quelque chose.  Il est juste les programmeurs essayant d'avoir un peu d'amusement.  Ne vous inquiétez pas de ces deux dernières barres pour maintenant.)  





À la gauche de titre les barres sont une sélection des graphiques pour les boutons de fenêtres dans leurs divers états.  





La ligne supérieure comprend les images pour le menu de système (menu principal d'a.k.a. Winamp), le bouton de réduire au minimum, comme le bouton étroit dans lui est état normal (la voie que les boutons sembleraient s'ils n'étaient pas cliquetés).  La deuxième ligne comprend le même ensemble de boutons, toutefois dans l'état appuyé (la voie que les boutons sembleraient s'ils étaient cliquetés).  La troisième ligne est les graphiques pour le bouton de WindowShade où l'image gauche est l'image du bouton non appuyé sur, et la gauche est l'image du bouton appuyé sur.  La quatrième ligne contient les images pour le bouton qui restaure Winamp ou ses diverses fenêtres de mode de WindowShade à son forme augmentée, les images étant dans la même commande, la gauche n'étant pas appuyé, et la droite étant l'état appuyé.  





La cinquième et finale ligne comprend les images qui créent la barre de progrès pour Winamp quand Winamp est en mode de WindowShade.  La première partie de la ligne comprend l'image pour dans laquelle la barre de recherche se repose, suivie du glisseur dans divers états.  





À la droite de titre les barres sont les graphiques pour le CuttleBar, qui est une petite bande des boutons à la gauche de la zone de visualisation de la fenêtre de force de Winamp.  Au dessus que la bande est montrée dans lui est l'état non pressé.  À la droite de la première bande est une version de la bande toutes les étiquettes étant coupées, ceci est pour le peuple qui arrêtent le CuttleBar dans la fenêtre des préférences de Winamp.  La prochaine ligne des bandes sont simplement les différents états du CuttleBar avec la copie de la bande dans chacune d'elle est cinq états, un état pour chaque bouton étant appuyé.  





En modifiant la barre de titre il est important de se rappeler que si vous changez l'aspect de vos boutons dans les images principales de barre de titre, vous devriez également changer tous les graphiques qui sont appropriés à la barre de titre à l'allumette de sorte qu'ils ne regardent pas hors de l'endroit quand vous les appuyez et retirez le foyer du bouton que vous aviez juste appuyé sur.  Notez en outre que vous ne pouvez pas ajouter des graphiques pour les composants qui n'existent pas, par exemple ajouter une tache en mode de WindowShade pour le défilement de titre de piste ne se comprendrait pas, étant donné que Winamp n'a pas été codé avec celui à l'esprit, partant que la tache vous a créé le blanc. 





Fichiers De Configuration





Aucun fichier de peau n'est complet sans le premier finissage vers le haut des fichiers de configuration.  Ces fichiers de configuration contrôlent des choses telles que le fond et les couleurs de premier plan des visualisations de Winamp, ou des zones qui sont indiquées des zones à afficher à l'utilisateur.  Il y a trois fichiers des textes qui vous permettent de changer ces divers aspects de Winamp.  Le premier des trois que nous couvrirons s'appelle VisColor.txt.  


VisColor.txt est le fichier qui place les couleurs pour le panneau de visualisation.  Il contient 24 lignes.  Chaque ligne est une valeur de RVB suivie d'un commentaire.  (voir le RVB pour plus d'information).  Voici une brève explication des lignes:  La ligne 0 est la couleur de fond de la zone de visualisation.  La ligne 1 est la couleur des points qui apparaissent dans les lignes de zone de visualisation 2 à 17 affectent les couleurs de l'analyseur de spectre.  La ligne 2 est la valeur maximale, la partie la plus élevée de la barre graphique qui est visible.  Ceci signifie que quand vous frappez une haute fréquence, le dessus de la barre devient la couleur indiquée.  Pendant que vous vous déplacez de la ligne à la ligne, vous pouvez colorer chaque niveau du spectre de fréquence une couleur différente pour signifier les niveaux maximaux des fréquences dans le fichier que vous jouez à ce moment.  Les lignes 18 à 22 concernent les couleurs d'oscilloscope.  Elles fonctionnent de la même mode que l'analyseur de spectre.  Ramez 18 commandes les couleurs qui est affiché aux cuvettes et la ligne 22 est la couleur qui est affichée à la crête.  Chaque ligne entre 18 et 22 positionnements un niveau différent de la vague de totalité.  La ligne 23 donne la couleur employée pour marquer la dernière valeur maximale.   jetons un coup d'oeil à ce que ce tous les moyens, voici quelques screenshots avec des images �The result with row 0 set to 0,0,0 and row 1 set to 255, 255, 255.-------------------------------------


Pledit.txt donne les couleurs de fonte et le visage de fonte pour la liste de piste d'éditeur de Playlist aussi bien que l'affichage d'URL de MiniBrowser, situés au bas du MiniBrowser.  





Voici quelques configurations témoin pour pledit.txt est:  





[ Texte ] MME. De Normal=#FF8924 Current=#FFFF00 NormalBG=#1A120A SelectedBG=#94Ê11 MbFG=#FF8924 MbBG=#1A120A Font=Comic Sans





Les valeurs drôles sont des valeurs hexadécimales de RBG (voir l'hexa RVB).  Chaque ligne a une configuration différente:  





Normal - couleur du texte régulier (Playlist).  Actuel - couleur du texte actuel de piste (Playlist).  NormalBG - fond pour le texte normal (Playlist).  SelectedBG - fond pour le texte choisi (Playlist) MbFG - couleur des textes dans la barre de mode de MiniBrowser.  (MiniBrowser) MbBG - fond des textes dans la barre de mode de MiniBrowser.  fonte (de MiniBrowser) - visage de fonte qui est utilisé dans les deux fenêtres.  








Ainsi vous voulez une peau avec les zones qui sont simplement mises, transparentes?  Bien, c'est une tâche fortement rusée.  Le fichier que vous avez besoin s'appelle le region.txt et la voie de le faire est beaucoup comme jouer des relier-$$$-points.  


-----------------------------------------------


Region.txt fournit un ensemble de noms tels que la normale, WindowShade et tellement quatrième.  Ces points de réglage définissent combien de points composent chaque fenêtre.  Un autre positionnement définit comment dessiner l'image au-dessus de Winamp.  





Region.txt a 4 régions (les positionnements).  Ils sont délimités avec les étiquettes suivantes:  





[ Normale ] [ WindowShade ] [ Égaliseur ] [ EqualizerWS ]





Chacune de ces derniers fournit une liste ce constist de deux parts.  Le premier donne le nombre de points qui composent une région.  La seconde est une liste des points employés pour faire ces régions.  





Les lignes sont:  





NumPoints =  PointList =  La liste de NumPoints doit être sur une ligne simple avec des nombres séparés par virgule.  





Exemple:  NumPoints = 4, 4





Chaque nombre, x, indique pour lire les prochains points de x de la liste et pour tracer la région qu'ils définissent.  Les points que la liste est virgule seperated des paires de x,y coordonne.  Par exemple:  





[ normale ] NumPoints = 4, 4 PointList = 0.1, 275.1, 275.14, 0.14, 3.15, 272.15, 272.113, 3.113 


définit deux régions rectangulaires à dessiner.  Pour plus d'information lue les commentaires dans le fichier de region.txt dans la peau de base.  Vous trouverez peu des explications complémentaires dans ce fichier.  Les seuls disparus d'élément sont le groupe d'EqualizerWS qui est nouveau et sera défini à un temps postérieur.  la "normale" définit les régions dessinées pour la fenêtre principale, WindowShade est les régions dessinées en mode de windowshade.  L'égaliseur et l'EqualizerWS sont identique à en haut.  Employez les exemples ci-dessus pour établir les autres points.  











